BASES Y REGLAMENTO TORNEO COD WARZONE MSI & WINPY.

Requisitos Basicos:
- Consola o computador que soporte el juego COD WARZONE.
- Juego COD WARZONE.
- Capitan del equipo debe ser mayor de 18 afios.
- El equipo debe contar con 2 jugadores.
- Ambos jugadores deben residir en Chile.

Conformacion de los equipos.
- 2 Jugadores por equipo (duos).
- Los miembros pueden jugar desde consola o computador.

Inscripcion:
- Visitar la web del www.comicconchile.cl
- El capitan ingresara sus datos y los del compariero.
- Ingresar al formulario de inscripcidn todos los datos requeridos.
- Los jugadores no podran modificar su ID luego de su inscripcion. Si cometieron un
error de tipeo, deberan reportar al correo del landing.

Formato del torneo:
- Los equipos se enfrentaran en cuadros de 10 ddos y los 5 mejores iran avanzando a
la fase siguiente.
- Se ponderara Kills y Rank del duo.
- Se dara un plazo de 6 horas para jugar y 2 para enviar las 2 mejores partidas de cada
duo.
- Se debe jugar con cross (multiplataforma) activada.

Fechas:
- Apertura de inscripciones: 14 de octubre.
- Cierre de inscripciones: 21 de octubre.
- 1ra Fase (128 equipos competidores).
- Fecha 1: 26 de octubre (32)
- Fecha 2: 28 de octubre (32)
- Fecha 3: 30 de octubre (32)
- Fecha 4: 1 de noviembre (32)
- 2da Fase: 64 equipos competidores.
- Fecha 5: 3 de noviembre (32)
- Fecha 6: 5 de noviembre (32)
- 3ra Fase: 32 equipos competidores.
- Fecha 7: 7 noviembre (32)
- Fecha 8: 8 noviembre (16)
- 4Tos de final: 8 Equipos: 9 de noviembre.
- Semi Final: 4 equipos: 10 de noviembre.
- FINAL: 2 equipos: 11 de noviembre.


http://www.comicconchile.cl/

Transmisiones:
- Algunas de las partidas podrian ser coordinadas para ser transmitidas por Twith.
- Todos los inscritos estan aceptando la posibilidad de ser convocados a transmitir sus
partidas.
- También estan aceptando que se que produzcan resimenes y material audiovisual
para el torneo con partes de sus transmisiones.
- Laproduccion podria solicitar acceso al material a los equipos.
- 4tos, Semi finales y finales deben ser grabadas o transmitidas si o si por los dos
jugadores de cada equipo para evitar uso de cheats.
El equipo que no cumpla la norma anterior sera descalificado de manera automatica.

Resolucion de problemas:
- Los capitanes deberan reportar sus problemas al correo del landing.
- También se podran reportar faltas cometidas por otros equipos.
- Las denuncias por presunto uso de hacks también se reportan al correo, con pruebas.

Sistema de puntos:
- Cada fecha es independiente y se elabora una tabla de acuerdo al Rank y kills de cada
fecha.
- Los resultados de un grupo se compara Unica y exclusivamente con los resultados de
los otros duos dentro de su grupo y fecha.
- En cualquier caso, el Rank entrega el siguiente sistema de puntaje extra si tu equipo
es top10:

ler Lugar: 200 puntos
2do Lugar: 170 puntos
3er Lugar: 140 puntos
4to Lugar 70 puntos

5to Lugar: 60 puntos

6to Lugar: 50 puntos

7mo Lugar: 40 puntos
8vo Lugar: 30 puntos

- Las Kills entregan 10 puntos cada una y se suman las de cada jugador del team.

Partidas:
- Se estipulara fecha y hora de cada instancia competitiva. Asi como el listado de duos
gue componen cada fecha.
- Los duos enviaran sus 2 mejores partidas al correo del torneo.

Reporte:
- Elreporte se debe efectuar con foto o captura de pantalla al correo de la organizacion.
- Indispensable uso de alguna plataforma tracker (ejemplo, COD Tracker).
- Se usara un sistema de codigos que todos los capitanes conoceran antes de comenzar
el torneo.
- Se usara Discord como medio informativo pero el medio principal de consulta sera
wsp.



Normas de comportamiento:
- Absolutamente prohibido acosar a jugadores del equipo rival o propio.
- Cualquier accién homofobica, sexista, machista, racista o que atente contra la
nacionalidad, creencias o cultura de otro jugador, sera fuertemente sancionado.
- Las sanciones van desde resta de puntos hasta expulsion del torneo. La produccion
sera quien tome este tipo de determinaciones.

Disposiciones finales:
- Las bases pueden ser modificadas.
- De ser asi, se dejara constancia en la WEB del torneo y un correo sera enviado a todos
los equipos participantes con las nuevas bases.

Premios:
- Los premios seran comunicados en la WEB y landing de cada torneo.

Correo del torneo:
- esports@comiccon.cl
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ANEXO: REPORTES.

Los capitanes deben enviar las fotos (de https://cod.tracker.gg/modern-warfare o similar)
de las 2 mejores partidas disputadas por su Duo. Luego tendran que enviar sus resultados
dentro de los horarios senalados en el punto en las bases y en cada fecha.

El stream o grabacidn de las partidas serd obligatorio desde el top 16 (Twitch, Youtube,
Facebook, etc). Ambos jugadores deben grabar o hacer stream. El stream permitira obtener
las capturas de sus resultados en pantalla que si es requisito. El stream debe mostrar al
inicio la configuracién cross (multiplataforma).

Captura Obligatoria 1: Adjuntar las 4 fotos o capturas de COD Tracker (
https://cod.tracker.gg/modern-warfare ) con los stats individuales de las 2 mejores partidas
de los 2 jugadores. Se adjunta referencia.

Jul 21

BR Solos

03.56 PM, Verdansk

3rd

Kills Cache Open

1 5

Damage Damage/min

224 8.27

Captura Obligatoria 1 (Opcidn 2): Adjuntar 2 fotos de las mejores partidas de cada jugador
desde el PC, NOTE o MAC con formato completo y marcando las dos partidas en cuestion
(adjunto ejemplo).
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Captura Obligatoria 2. Adjuntar foto del resultado del duo donde se vea el cddigo que les
serd enviado por DISCORD y WSP junto al resultados del equipo. Esta captura es obligaciéon
y por eso es vital el stream, ya que si no logran sacar el pantallazo lo pueden revisar en su
transmision. (la foto de referencia es Squad pero el torneo es de duos).

Match Total 18506 XP

Correo: esports@comicconchile.cl
WSP: +56957695299
WEB: WWW.COMICCONCHILE.CL

Cualquier duda sera resuelta por estos medios.
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